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PRESENTATION DE L’ENTREPRISE 

D’ACCUEIL 

L’histoire du projet débute en mars 2001. L’équipe fondatrice de Solusquare 

développe une solution e-commerce pour le site marchand Clust.com. Ils sont trois 

et n’ont qu’un objectif : assurer une bonne gestion de l’activité. Suite à la mise en 

place de la solution développée, grâce à l’automatisation des tâches et à 

l’optimisation des processus, l’effectif de Clust passe de 65 à 35 personnes tout en 

accompagnant une hausse du chiffre d’affaires en hausse de 1,5 à 30 Millions 

d’euros entre 2001 et 2003 tout en maintenant un effectif de 35 personnes. 

Solusquare compte parmi ses clients des enseignes telles que Xerox, Believe, Caran 

d’Ache, les cinq marques du groupe Armand Thiery, et de nombreux grands 

comptes, pour un effectif d’une vingtaine de personne. Acteur incontournable du 

e-commerce, Solusquare reste inégalé par la richesse fonctionnelle de sa solution 

et son expertise. Aujourd’hui, plus de 200 sites marchands sont opérés par les 

clients de Solusquare, allant du site de merchandising du rappeur JUL à celui du 

Groupe XEROX. 

 
 

Le Technocentre de Mandelieu-la-Napoule (Provence-Alpes-Côte-d’Azur) 

intègre l’ensemble des ingénieurs informaticiens avec une organisation Agile basée 

sur des « Sprints » d’un mois. Leur qualité d’expertise sur la solution leurs offre un 

très fort degré d’autonomie. L'entreprise a aussi des bureaux à PARIS.  

 Bureau à Mandelieu-La-Napoule => 21 Allée Charles Nungesser / Avenue Jean 

Mermoz, 06210   // Bureau à Paris => 8 Rue Pasquier, 75008 



Rapport de stage BTS SIO1 

 

  

 

   

 5 sur 19 

 

PRESENTATION DU CAHIER DES CHARGES 

Durant mon stage, je n'ai pas eu accès au matériel dédié à la production, pour 

garantir la sécurité par rapport à toute manipulation pouvant créer des soucis au 

niveau de l'entreprise. Néanmoins, certains matériels inutilisés (PC Thinkpad 

Lenovo p14s gen 2, Carte SSD (où les fichiers iso étaient stockés), Serveur DELL 

PowerEdge R430 avec WINDOWS SERVER2012, Switch DELLn2024) ont été mis à 

ma disposition pour que je puisse m'exercer sur les différents aspects du métier. Ma 

"mission" principale était de mettre en place un réseau de test pour pouvoir 

effectuer/tester le plus grand nombre de manipulations par rapport aux réseaux 

informatiques possibles, j'avais aussi comme tâche d'effectuer des tests de sécurité 

sur un produit de la société dans le but de m'initier à la cybersécurité. Je passais 

donc mes journées à mettre en place un réseau dans le contexte d'une entreprise 

et d'en assurer toute la gestion de façon indépendante, ainsi qu'à découvrir/tester 

de nouvelles fonctionnalités sur celui-ci. J’ai aussi eu à effectuer deux projets 

annexes : un tournoi de jeux vidéo en ligne, et enfin un peu de supervision réseau, 

c’est à dire la mise en place de web monitoring sur ZABBIX, par la création de 

scénarios pour superviser quelques sites web en version beta de l'entreprise. 
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PRESENTATION DE LA DEMARCHE SUIVIE 

POUR MENER A BIEN LE PROJET 

Premièrement, il faudra installer et configurer notre ordinateur puis lui installer 

tous les logiciels dont il aura besoin pour faire mener à bien le projet (Hyper-V, 

Firefox, Sophos, Microsoft 365, etc.). 

Ensuite, il faudra mettre en place le serveur et ses composants (les cartes 

réseaux, faire les branchements, l'installation de l'OS par un lecteur SSD, la 

configuration). 

Il faudra faire en sorte de faire communiquer le serveur et la machine hôte, pour 

pouvoir utiliser la virtualisation, puis configurer Hyper-V et les machines virtuelles. 

On aura aussi besoin d'un commutateur pour assurer une bonne connectivité 

dans le réseau, il va falloir en configurer un.  

On mettra ensuite en place l'Active Directory, que l'on configurera puis ce à quoi 

on intégrera les machines virtuelles pour la gestion du contrôleur de domaine. 

Mise en place d'un serveur POSTFIX et SFTP sur l'une des machines virtuelles 

pour gérer l'envoi des mails et de service SFTP. 

Projet annexe : Création d'un site pour un tournoi en ligne en HTML, CSS, 

JavaScript, Node.js avec une base de données MySQL qui récupère les données 

des participants (Ce projet n'a pas été totalement terminé car la base de données 

ne fonctionnait qu'en local, c’est-à-dire que tout autre appareil qui s'inscrit en 

dehors de la machine hôte ne pouvait pas avoir ses informations transmises dans la 

base de données). 
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PRESENTATION DE LA SOLUTION 

TECHNIQUE MISE EN ŒUVRE POUR LE 

PROJET 

      A- CONFIGURATION MACHINE HOTE ET SERVEUR 

Tout d'abord, ma première tâche a été de configurer un nouvel ordinateur sous 

Windows 11 puis installer certains logiciels demandés au préalable. Il fallait utiliser 

le mode BIOS, puis boot pour choisir le fichier iso correspondant, ensuite il faut 

créer les partitions et enfin les réglages généraux (clavier, langue, face id, etc.)  

Après avoir terminé l'installation, j'ai dû activer le rôle Hyper-V, dans le but de 

pouvoir créer et utiliser des machines virtuelles pour créer le réseau pour ensuite le 

connecter au serveur qui m'a été fourni.  

Pour le faire, j'ai dû passer par une méthode via le groupe de travail à l'instar du 

domaine car la nouvelle machine qui m'a été donnée n'était dans aucun domaine. 

Viens donc l'installation du dit-serveur (Windows server 2012 Std2) disponible 

uniquement en ligne de commande (mode core, cmd et PowerShell) Pour la 

configuration, cela s'est fait d'une part sur le serveur directement et d'une autre sur 

la machine hôte. 

 

Serveur WS 2012 Std2 Machine hôte 

Configuration du nom, du compte 

admin, des adresses (ip, dns, passerelle et 

masque), du fuseau horaire, du contrôle 

à distance, installation des mises à jour, 

désactivation des pares-feux. 

Changement du réseau en privé, 

activation de la gestion à distance, ajout 

du serveur aux hôtes de confiance du pc, 

autorisation des identifiants du pc à être 

délégué au serveur, autorisation des 

“fresh credential wtih ntlm only server 

authentication”. 

 

 

 

 



Rapport de stage BTS SIO1 

 

  

 

   

 8 sur 19 

 

 

 

B- CREATION DE MACHINES VIRTUELLES 

On remarque tous les paramètres nécessaires pour faire démarrer les machines 

virtuelles dans notre gestionnaire Hyper-V sous les deux systèmes d'exploitation 

utilisés (Windows 11 et Ubuntu 24.04) 

 
  

 

 

Après la configuration sur Hyper-V, il fallait aussi faire la configuration de la 

machine après l'avoir lancé (les partitions, les réglages généraux etc.)   

Les fichiers iso sont disponibles sur les sites officiels pour chaque système 

d'exploitation : Ubuntu-fr | Téléchargement //  Téléchargement de Windows 11 

(microsoft.com).  

Il existe aussi une façon de faire avec PowerShell ou PowerShell Ise (à l'aide de 

script) Pour permettre la communication entre les machines virtuelles, il fallait créer 

un commutateur virtuel sur le réseau. Il faut aussi penser à vérifier si les adresses 

sont correctes, si les pares-feux sont désactivés et si l'accès à internet est possible. 

 

 

https://www.ubuntu-fr.org/download/
https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows11
https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows11
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C- INSTALLATION ET CONFIGURATION D’UN COMMUTATEUR 

PHYSIQUE 

On utilisera un câble série sur un commutateur DELL n2024 pour cette 

manipulation. D'abord, il faut brancher le câble série au port console pour qu'il soit 

relié à la machine pour une liaison direct, ensuite on branche le câble éthernet qui 

fournit l'accès à internet au switch et enfin un câble éthernet reliant le switch et 

l'ordinateur hôte. 

 
 

Pour configurer le commutateur (switch), on utilisera un logiciel d'émulation de 

terminal "PuTTY", similaire à un cli pour entrer les commandes, on configure aussi la 

carte réseau liée au switch sur la machine hôte pour permettre la communication.  

Ensuite on doit configurer l'adresse ip et le masque par défaut du switch qui est sur le 

vlan 1 pour nous permettre d'utiliser l'interface graphique. J'ai aussi eu à configurer 

un LACP sur certains ports du switch, pour cela j'ai configuré le LACP sur le serveur 

virtuel Hyper-V (création d'équipe NetLbfo via les interfaces NIC1 et 2, cette 

commande consiste à fusionner des cartes réseaux pour augmenter les 

performances). 
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Il fallait aussi songer à supprimer le commutateur virtuel qui utilisait déjà 

l'interface NIC1 pour relier les machines virtuelles. Aussi il a fallu configurer les 

ports en hashing mode 6, activer le Channel-port mode et du spanning-tree 

portfast. Je me suis aussi assuré de reconfigurer le serveur virtuel et le 

commutateur virtuel sur Hyper-V pour permettre la communication entre les VM. 

 

 
 

Ci-dessus, nous pouvons voir les configurations sur l'interface graphique du 

commutateur par rapport au LACP configuré ainsi que le logiciel d'émulation de 

terminal "PuTTY". On remarque aussi que le statut est "up" ce qui signifie que la 

configuration marche correctement, nous avons donc sur la carte réseau "Team1" 
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(la carte réseau qui est le résultat de la fusion entre NIC1 et NIC2), une 

augmentation de 1000Mb/s soit 1Gb/s. 

 

 

 

D- CONFIGURATION SERVEUR DE MAIL POSTFIX ET 

SERVEUR SFTP AVEC OPENSSH 

 

Par la suite, j'ai eu à configurer un serveur de mail POSTFIX puis un serveur 

SFTP avec OpenSSH sur une machine virtuelle Linux créée sur Hyper-V. Pour cette 

étape, j'ai eu besoin d'installer postfix via le terminal linux puis SQL pour avoir une 

base de données où sera stockée les différents mails. Malheureusement je n'ai pas 

pu faire marcher le serveur dû à des protocoles de sécurité mis en place par les 

boîtes mails, le message affichait "sent" mais je ne recevais rien sur la boîte mail 

qui était censée réceptionner le message.

 

 



Rapport de stage BTS SIO1 

 

  

 

   

 12 sur 19 

 

Néanmoins, le serveur SFTP fonctionnait très bien, j'ai eu à vérifier en donnant 

l'accès d'un utilisateur à mon tuteur de stage en lui privant de certains accès sur la 

machine (il n'avait accès qu'au dossier home). 

 

 

E- INSTALLATION ET CONFIGURATION ACTIVE DIRECTORY 

Après toutes ces manipulations, j'ai eu à installer et configurer un serveur 

WINDOWS Server 2022 pour utiliser l'Active Directory et y tester des 

fonctionnalités. J'ai donc créé une machine virtuelle avec un fichier iso de Windows 

server 2022 récupéré au préalable sur le site de Microsoft, ensuite je suis passé à la 

configuration du serveur puis j'ai commencé l'installation de l'active directory. 

Après avoir installé l'AD, j'y ai créé un domaine appelé "TestServ.com" pour pouvoir 

y mettre des machines virtuelles dans le but d'assurer la gestion, avant ça j'ai dû 

installer un serveur DNS, et par la même occasion j'ai installé un serveur DHCP pour 

pouvoir leur attribuer des adresses IP sur une plage d'adresse défini. J'ai ensuite 

créé une dizaine de machines virtuelles pour les intégrer au domaine. 
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F- CREATION D’UN MINI-RESEAU AVEC UNE MAQUETTE 

PACKET TRACER 

 

J'ai simulé un réseau sur packet tracer pour identifier un mini-réseau que je 

souhaitais récréer en situation réelle. Celui-ci était composée de plusieurs VLAN 

représentant chaque pôle de l'entreprise pour mieux séparer les besoins. C'était 

l'occasion d'avoir une idée de comment fonctionne les VLAN et leurs configurations 

en temps réel par le biais de la virtualisation sur Hyper-V. Pour réaliser cette 

simulation, il aura fallu créer plusieurs commutateurs virtuels pour chaque VLAN 

voulu dans Hyper-V puis les relier à un numéro particulier. Cependant, j'ai rencontré 

des difficultés car à la création du premier vlan, j'ai perdu la connexion avec le 

serveur sur la machine hôte d'Hyper-V. Le commutateur virtuel utilisé était relié à la 

carte réseau "Team1", après la perte de la connexion il a fallu recréer une carte 

réseau sur la même base pour réactiver le serveur pour réessayer la manipulation 

de création de VLAN. La même chose s'est encore produite, même en créant un 

deuxième commutateur lié à une autre carte réseau, le résultat fut le même jusqu'à 

ce que je ne puisse plus créer de LbfoTeam car toutes les cartes étaient déjà liées à 

Hyper-V et il m'était impossible de les délier du fait que je n'avais plus les privilèges 

sur le serveur pour une raison inconnue. J'ai donc dû abandonner l'idée de cette 

simulation. 
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CONCLUSION 

En somme, je tenais à dire que j'ai appris beaucoup de choses pendant cette 

courte période, j'ai fait des erreurs et j'en ferais encore mais j'ai compris que c'était 

un passage obligatoire et qu'il fallait continuer jusqu'au bout du chemin tant niveau 

professionnel que personnel. C'était une nouvelle expérience dans le domaine 

professionnel, ce ne sera pas la dernière et je me tiendrai prêt pour la prochaine 

pour mieux remplir mes tâches, mieux m'entendre avec l'équipe car c'est 

nécessaire pour un rendu impeccable. 
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ANNEXES 

 

 

Ci-dessous, les images concernant les projets annexes. 
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